


Herzlich Willkommen zum WPK Digitaali!

In diesem Kurs fir Kinder der dritten bis vierten Klasse soll ein grundséatzVerstandnis
vom Internet, dessen Vor- und Nachteilen und der allgemeinen Bediezineg Computers
vermittelt werden. Gerade letzteres mag tberraschen, aber der Erfahrung nactedan
haben die wenigsten Kinder einen Bezug zu einem Internetzugaregheal® von Apps auf
Smartphones und Tablets. Was ein Browser ist oder ein sicheres Passwort ausmacht ist
oftmals nicht bekannt. Dieses und weiteres Wissen ist jedoch essentiell, misicher im
Internet bewegen zu kdnnen.

Das Internet ist aus dem Alltag der Kinder nicht mehr wegzudenken, weshalmWisse
die Hintergriinde der Nutzung und mogliche Gefahren unabdinghar ist

Der Digitaali-Kurs ist modular aufgebaut und kann nach Belieben assfeyind je nach
gegebenen Voraussetzungen der Gruppe und der Ressourcen variiert werden. In den
einzelnen Modulen ist zwar eine Reihenfolge vorgesehen, da manches auleirsaribaut,
jedoch ist auch diese nicht in Stein gemeil3elt. Die Anzahl der Kurste#m&hnen sollte
sich nach der Anzahl der verfligbaren Computerarbeitspléatze richtent gedes Kind einen
eigenen Zugang hat.

Die bendétigten Materialien und Programme stehen im Folgenden imnerm Ablauf-
Dokument, das in dem jeweiligen Modulordner zu finden ist. Dieser Addéaubeinhaltet
aulRerdem die vorgesehene Reihenfolge und Anmerkungen bezuglich der Antwaftdie
gestellten Fragen. Dadurch kann dieser Kurs auch von Personen ohne Vorkenntnisse
durchgeftihrt werden.

Des Weiteren ist der Kurs an den Stil eines Spiels angepasst. Der perdoigitdedi jedes
Kindes hat einen Charakterbogen, auf dem seine Erfahrung festgehaltenesied. J
erfolgreich bestandene Quest (Aufgabe) gibt Erfahrungspunkte als Belohnersy.fiduen
sich die Kinder tber die Level-Ups, so dass diese Erfahrungspunkte alsreradi@iToken
und Steuerungsmittel fungieren.

Zusatzlich kann bei einer unbeliebteren Quest die Anzahl der Punktbatesledden, um der
Motivation unter die Arme zu greifen! Es kann auch manchmal einesk&iiRigkeit geben,
das ist jedem selbst tGberlassen.

Es wird angeraten, den Kurs zu zweit durchzufiihren, da man im Tessarkauf etwaige
Schwierigkeiten reagieren und einfach flexibler agieren kann.

Wenn maoglich sollte man nicht in demselben Raum beginnen, in dePQlestehen, da sie
eine hohe ablenkende Wirkung haben.

Alle Materialien stehen unter der ¥SA4.0.
Sie kdnnen je nach Bedarf kopiert und verandert werden. Wem also der Nagnetwehs
anderes des WPKSs nicht gefallen sollte, kann diesen natlrlich gerne anpassen.
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00 t EinflGhrung und Tagebuch

Materialien

1x pro Kind Schnellhefter

1x pro Kind Zeitungsartikel
1x pro Kind Charakterbogen
1x pro Kind Spielzeitkontrolle
2x pro Kind Tagebuch

Laptop oder PC zwecks Vorfihrung des Videos (vergangene
Arbeitsergebnisse)

HVS <0 %opvilis ~ X Jv 'E&,” E E( ZEPVP!
Durchflihrung
Step 1: Vorstellungsrunde im Veranstaltungsraum.
Step 2: Zeitungsartikel gemeinsam lesen und den Schnellhefter austeilenliésals
abhandenkommt, muss selbststandig fur Ersatz gesorgt werden.
Step 3: Charakterbogen austeilen und besprechen. Dieser dient wahesnd d

gesamten Zeitraums als Deckblatt fir den Ordner. Darauf werden die
Erfahrungspunkte (EP) festgehalten (Klebepunkte).
Step 4: Tagebuch wird ausgeteilt und besprochen. Das Tagebuch wird einmal

rickwirkend fir die letzte Woche vor Beginn gemeinsam ausgefullt. Dies ist

eine wochentlich wiederkehrende Quest und gibt immer wieder EP.
Sollte der Ordner vergessen werden, kann es ein Mal nachgezeigt werden,
sonst verfallt der Punkt. Dies gilt nicht bei Krankheit.

Step 5: Digitaali-Film zeigen (Hier sollten nach Mdglichkeit eigene Arbeitsaggbni
verwendet werden, die mit einer vorherigen Arbeitsgruppe erarbeitet
wurden).

Step 6: Fragen klaren (evtl. selbst nach Themen fragen, die die Kinder ieienessi

EP verteilen und Verabschiedung (An das Ausfillen des Tagebuaciesreji



01 t Grundlagen

Materialien
1x pro Kind Tagebuch
PC mit Internetzugang (Browser)
1x pro Kind QuestbogerBrowser
1x pro Kind ArbeitsblattBrowser
1x pro Kind Questbogeriinks

Klebepunkte
Durchflihrung
Step 1: BegrufRung im Veranstaltungsraum, Besprechung Tagebuch (Verteilung EP).
Step 2: Mit Kindern Uberlegen: Was ist das Internet? Ideen festhalten,
Austeilen QuestbogeBrowser+ ArbeitsblatBrowser(kein PC notwendig).
Step 3: Bearbeitung, anschlieRende Besprechung der Ergebnisse.
Step 4: Austeilen Questbogémks wird noch im Veranstaltungsraum besprochen,
anschlieBend gemeinsam in den PC-Raum wechseln.
Step 5: Bearbeitungszeit, anschlielBende Besprechung und Kontrolle deniEsgeb

Ruckschlisse auf Eingangsfrage und etwaige Fragen klaren.
Eventuell Vergleich des Internets mit einem Stralennetzwerk. Die einzelnen
Adressen sind mit Stral3en (Links) miteinander verbunden.

Step 6: Verteilung Punkte, Austeilen Tagebuch fir kommende Woche,
Verabschiedung.

Antworten

Questbogerlinks

Links erkennt man an: Farblicher Abhebung.

Blau fur einen Link, Lila wenn bereits besucht;

Unterstrichen oder anderweitig vom Text abgehoben;

Mauszeiger verandert sich, wenn er tber einem Link ist - (quasi fast) immer.
Links sind oft im oder nach einem Text zu finden.

Manchmal sind auch Bilder mit Links versehen.

Zusatzinfo:

Durch die entsprechende Programmiersprache / -mdglichkeit konnen alle diese
Erkennungsmerkmale verandert oder geléscht werden (kann via CSS aber alles
Uberschrieben sein).

Ein QR-Code ist Gibrigens auch nur ein Link!



Bonus

Zwischen Step 3 und Step 4 kann, wenn gewinscht, die Bonuseinheit zu Lesezeichen im Browser
eingefligt werden. Diese ist nicht im Standardablauf vorgesehen, da es sich dabeeum ein
inzwischen, von Kindern, selten genutzte Funktion handelt.

Lesezeichen in den meisten Browsern funktionieren ahnlicktht aber gleich. Wir raten daher dazu
die Einheit ggf. auf die eigenen Bedurfnisse hin anzupassen.




02 t Desktophintergrund

Materialien

1x pro Kind Tagebuch

PC mit Internetzugang (Browser)

1x pro Kind QuestbogerDownload

1x pro Kind QuestbogerDesktophintergrund

Paint .NET oder "besserer" Grafiksoftware (zB Gimp, Paintshop, Photos
etc.) Bei der Verwendung von MS Paint besteht die Chance awdtadf

Klebepunkte
Durchflihrung
Step 1: BegrufRung im Veranstaltungsraum, Besprechung Tagebuch (Verteilung EP).
Step 2: Austeilen und Besprechung Questbdgewnload Wechsel in den PC-Raum.
Step 3: Bearbeitungszeit, anschlieBende Besprechung der Ergebnisse.
Step 4: Austeilen und Besprechung Questbdgesktophintergrund
Step 5: Bearbeitungszeit, abschlieBende Besprechung der Ergebnisse.
Step 6: Verteilung Punkte, Austeilen Tagebuch fir kommende Woche,
Verabschiedung.
Antworten

Questbogen Download:

Das Digitaali hat sich bei den Mitarbeitern (infocafe.org) versteckt.

PaintNet muss vorher auf den Computern installiert werden, beispeé®won Chip.de
(https://www.chip.de/downloads/Paint. NET_13015268.html).



03 t Suche im Netz

Materialien
1x pro Kind Tagebuch
PC mit Internetzugang (Browser)
1x pro Kind QuestbogerSuche BlindeKuh
1x pro Kind QuestbogerSuchergebnisse
1x pro Kind Evtl. QuestbogeSuche Zootiere aus Papier

Evtl. Drucker, Papier, Buntstifte, Kleber & Scheren

Klebepunkte

Durchflihrung

Step 1: BegrufRung im Veranstaltungsraum, Besprechung Tagebuch (Verteilung EP).

Step 2: Austeilen und Besprechung Questbdgeche BlindeKukVechsel in den
PCGRaum.

Step 3: Bearbeitungszeit, anschlieRende Besprechung der Ergebnisse.

Step 4: Austeilen und Besprechung Questbdgechergebnisse

Step 5: Bearbeitungszeit, anschlie3ende Besprechung der Ergebnisse.

Step 6: Verteilung Punkte, Austeilen Tagebuch fir kommende Woche,

Verabschiedung.

Zwischen Step 5 & 6 kann man, wenn noch Zeit ist, den QuestiSgde Zootiere aus
Papierdurchfihren. Dazu werden jedoch noch die angegebenen Materialien lggndti

Antworten
Questbogen Suche BlindeKuh:
{ besonders schones Bild

{ gute Uberschrift
{ auffallige Schrift

Questbogen Suchergebnisse:

Hier kann der Name der Schule und der Ort selbstverstandlich angepassiwerde
AulRerdem kdnnen auch andere Suchmaschinen benutzt und die unterschedl
Ergebnisse miteinander verglichen werden.

Was féllt auf?

Je genauer man etwas sucht, desto besser findet man was man sucht!

Man kénnte als kurze Ubung auch nach einem Marchen (z.B. Rotkappchiea) sagsen,
ohne den eigentlichen Titel oder ein Wort daraus zu verwenden.



&°E ] M(P cru Z ]Jv. »~ Zpo N «}ooS S Su <ZOJvZ c'}}Po M o
verwendet werden, um eine lebensweltorientierte Situation zu simulie@oogle wird

l]i }Z e+ Z}v ]Jv P Alse csS}E p+*A Zo® ] Ev G( Vv "3V }C
genutzten Systeme liefern.

Ein geeignete  ]+%] 0 (°E ] cA E(]Jv E3 " "yu Z ]38 38 ++] Zuld ,uv
Fellfarben an.




04 t Werbung

Materialien
1x pro Kind Tagebuch
PC mit Internetzugang (Browser)
1x pro Kind QuestbdgerWerbung lundWerbung 2

1x fur die  Beispiele3a
Gruppe
oder

1x pro Kind Arbeitsblatt3b
Klebepunkte

Durchflihrung

Step 1: BegrufRung im Veranstaltungsraum, Besprechung Tagebuch (Verteilung EP).

Step 2: Austeilen Questbog#&vierbung 1 wird noch im Veranstaltungsraum
besprochen, anschlie3end gemeinsam in den PC-Raum wechseln.

Step 3: Bearbeitung, anschliel3ende Besprechung der Ergebnisse.

Step 4: Austeilen Questbog#&vierbung 2

Step 5: Bearbeitungszeit, anschlie3ende Besprechung und Kontrolle deniEsgeb
Dabei dienBa als Beispiel (Video und/oder Bild Dove Werbekampagne).

Step 6: Verteilung Punkte, Austeilen Tagebuch fir kommende Woche,

Verabschiedung.

Antworten

Questbogen Werbung 1:
Werbung muss, in Deutschland, als Werbung markiert werden.

o ct & pvPAU c vI ]JP A~} E SA « Zvo] Z X
Werbung macht auf ein Produkt aufmerksam, gibt einen Kaufanreiz fur ein Produktein
Image einer Marke auf oder dient zur Steigerung der Bekanntheit einer Marke.
Im Internet gibt es Werbespots (Videos) oder Werbeanzeigen, die zum Beigjgel in
Sozialen Netzwerken als Darstellungen vorkommen.
Internetwerbung wird zielgerichtet eingesetzt, dass heil3t, dass nicht jetengtinutzer die
gleiche Werbung angezeigt bekommt. Je nach Suchverlauf des Browsers und deneiProfil b
Google (speichert Informationen Gber das Nutzerverhalten), werden Werbungearan d
Nutzer angepasst.
Im Internet kbnnen die Resultate der Werbungen von den Firmen, die die Werbung
einstellen, nachvollzogen werden, da das Anklicken der Links und digb®laegungen auf
die Werbebanner hin, angezeigt werden kdnnen.




AIDA t Attention Interest Desire Action
Action = Geld

Questbogen Werbung 2:

Es sollen Nutzerdaten abgegriffen werden, die fir Werbezwecke verkaufeodgrsetzt
werden.

Beispiele 3a:
Insbesondere im Kontextdezx* Z,vZ ]88~ AJE u *<]A ~Je v ZP Z}o( Vv pv
unrealistische und weltfremde Schdnheitsideale erzeugt.

Beispiele 3b:
Der Questbogen sollte an aktuelle Werbungen angepasst werden. Es solltas diei

Beispiele gewahlt werden, welche die Kinder kennen, wie beispielsdeiddaribo-Slogan:
Haribo macht Kinder froh und Erwachsene ebenso.

Werbung wird, im besten Fall, an dem schriftlichen Hinweis der Werbungrérkan
Ansonsten ist zunachst davon auszugehen, dass alles kostenlose im Internengvigritu
bis das Gegenteil bewiesen wurde.

Bonus

Bei Step 5 kann alternativ zu den Beispiel&a) auch das Arbeitsblagb verwendet und
besprochen werden.

10



05 t Computervirus

Materialien
1x pro Kind Tagebuch

PC mit Internetzugang (Browser) und Virenschutzprogramm
1x pro Kind QuestbogerComputervirus

Klebepunkte
Durchfihrung
Step 1: BegrufRung im Veranstaltungsraum, Besprechung Tagebuch (Verteilung EP).
Step 2: Austeilen Questbog@omputerviruswird noch im Veranstaltungsraum
besprochen, anschlielend gemeinsam in den PC-Raum wechseln.
Step 3: Bearbeitung, anschlie3ende Besprechung der Ergebnisse.
Step 4: Verteilung Punkte, Austeilen Tagebuch fir kommende Woche,

Verabschiedung.

Antworten

Questbogen Computervirus:

Virenschutzprogramme sollen Computer vor Viren schitzen. Um auch gegeivinenie
gewappnet zu sein mussen sie regelmalig aktualisiert werden.

Trojaner, benannt nach dem Trojanischen Pferd der Sage, sind Programme, die in ihrer
Anwendung zwar nutzlich sind, im Hintergrund aber zuné&chst nichiibsire Funktionen
ablaufen lassen, die dem Computer grol3en Schaden zuftigen kdénnen.

11



06 t Datentransfer

Materialien

1x pro Kind Tagebuch
PC mit Internetzugang (Browser)
USB-Sticks

1x pro Kind QuestbogerDatentausch

1x pro Kind QuestbogerlJSBStick

Klebepunkte

Durchflihrung

Step 1: BegrifRung im Veranstaltungsraum, Besprechung Tagebuch (Verteilung EP).

Step 2: Austeilen Questbog&atentauschwird noch im Veranstaltungsraum
besprochen, anschlieRend gemeinsam in B&Raum wechseln.

Step 3: Austeilen QuestbogelsB-Stick

Step 4: Bearbeitungszeit, anschlie3ende Besprechung und Kontrolle deniEsgeb

Step 5: Verteilung Punkte, Austeilen Tagebuch fir kommende Woche,

Verabschiedung.

Antworten

QuestbogerDatentausch:
Maogliche Antworten: USB-Stick, Speicherkarte, Datenkabel, E-Mail, externéaiestp
Chats, u.v.m.

QuestbogerJSBStick
Die Schiler*innen speichern die Datei auf dem USB-Stick.

Bonus

Es kann Bezug zu EinheiMaren und Trojanegenommen werden. Dann sollte der USB-Stick
zunachst auf Viren gepruft werden.

12



07 t Hardware

Materialien

1x pro
1x pro

1x pro

Kind Tagebuch
Kind QuestbogerDer Computer von Innen
Kind Arbeitsblatt

Klebepunkte

Durchflhrung

Step 1

Step 2:

Step 3:
Step 4:
Step 5:
Step 6:

: BegrifRung im Veranstaltungsraum, Besprechung Tagebuch (Verteilung EP).
Austeilen Questbog&er Computer von Innewird noch im
Veranstaltungsraum besprochen.

Bearbeitung, anschliel3ende Besprechung der Ergebnisse.

Austeilen Arbeitsblatt, ein Computer soll gezeichnet bzw. ausgemalt werden
Bearbeitungszeit, anschlie3ende Besprechung und Kontrolle deniEsgeb
Verteilung Punkte, Austeilen Tagebuch fur kommende Woche,
Verabschiedung.

Antworten
QuestbogerDer Computer von Innen

o

O OO O0OO0OO0OOoOOo

Datentrager
Wechsel-Datentrager (DVD)
Netzteil

Mainboard

Anschlisse (USB, Netzwerk, etc.)
CPU-Prozessor

GPU-Grafikkarte
RAM-Arbeitsspeicher

Lufter und Kabel

Um ein besseres Verstandnis fur die Technik zu erreichen, konnt&iddarn der
Innenraum eines alten Computers gezeigt werden. Wenn keiner vorhanden ist) ggfem
Computer(reparatur)geschaft nachfragen.

13



08 t Passworter

Materialien
1x pro Kind Tagebuch

PC mit Internetzugang (Browser)
1x pro Kind QuestbogerPassworter

Klebepunkte
Durchfihrung
Step 1: BegrufRung im Veranstaltungsraum, Besprechung Tagebuch (Verteilung EP).
Step 2: Austeilen Questbog@assworterwird noch im Veranstaltungsraum
besprochen, anschlie3end gemeinsam in den PC-Raum wechseln.
Step 3: Bearbeitungszeit, anschlieRende Besprechung und Kontrolle deniEsge
Step 4: Verteilung Punkte, Austeilen Tagebuch fir kommende Woche,

Verabschiedung.

Antworten

QuestbogerPassworter
9 mindestens 8 Zeichen
9 Kilein- und GrofRbuchstaben
9 Zahlen
9 Sonderzeichen
9 Merksatz (gut zu merken)

Ein Passwort sollte nicht:
8 der eigene Name, Geburtsdatum, Haustiername sein
8 weitergesagt werden

14



09 t Bildrechte

Materialien
1x pro Kind Tagebuch

PC mit Internetzugang (Browser)
1x pro Kind QuestbogerBildrechte

Klebepunkte
Durchflihrung
Step 1: BegrufRung im Veranstaltungsraum, Besprechung Tagebuch (Verteilung EP).
Step 2: Austeilen Questbog@assworterwird noch im Veranstaltungsraum
besprochen, anschlie3end gemeinsam in den PC-Raum wechseln.
Step 3: Bearbeitungszeit, anschlieRende Besprechung und Kontrolle deniEsge
Step 4: Verteilung Punkte, Austeilen Tagebuch fir kommende Woche,

Verabschiedung.

Antworten

QuestbogerBildrechte

Wen darf man eigentlich, wann fotografieren?

Jede Person, die du um Erlaubnis gefragt hast. Wenn es um was Groé3eres g, tovan
eine schriftliche Genehmigung.

Was darf man mit den Fotos machen?
Speichern. Man darf sie nur jemand anderen zeigen oder Online stellen, wan die
Person um Erlaubnis gefragt hat.

Welches Bild kann ich als Profilbild nutzen?

Ein Bild, dass du fotografiert hast. Wenn andere Personen mit auBdensind, musst du
sie um Erlaubnis fragen. Wenn du Landschaften fotografierst und Persts8eiwerk drauf
sind, mussen sie nicht gefragt werden.

1. Ich darf jeden einfach so fotografieren.
8 Falsch!

2. Ich soll immer fragen, bevor ich jemanden fotografiere.
9 Richtig!

3. Meine Geschwister muss ich nicht fragen.
8 Falsch!

4. Bilder kann ich mir in der Google Bildersuche herunterladerdigsk dann auch

verwenden.
8 Falsch!

15



5. Bei allen Bildern muss ich immer den Urheber (also den, der dageBilacht hat) fragen.
9 Richtig!

Wie finde ich Bilder, die ich benutzen darf?

CC = Creative Commons (engl. fur schopferisches Allgemeingut),
Auf Wikipedia sind die meisten Bilder lizenzfrei,

Sie werden mit den Kurzeln CC BY-SA abgekirzt,

Creative Commons, BY = (Namensnennung).

16



10 t Tastatur

Materialien
1x pro Kind Tagebuch

PC mit Internetzugang (Browser)
1x pro Kind Questbogerirastatur

1x pro

Gruppe Tastatur

Klebepunkte

Durchflihrung

Step 1: BegriflRung im Veranstaltungsraum, Besprechung Tagebuch (Verteilung EP).
Step 2: Austeilen Questbog@iastatur wird noch im Veranstaltungsraum
besprochen, anschlieRend gemeinsam in den PC-Raum wechseln.
Step 3: Aufteilung in zwei Gruppen, Austeilen einer Tastatur pro Gruppe.
Step 4: Bearbeitungszeit, anschlielBende Besprechung der Ergebnisse.
Step 5: Verteilung Punkte, Austeilen Tagebuch fir kommende Woche,

Verabschiedung.

Antworten

QuestbogenTastatut

Die alphabetische Anordnung der Tastatur sorgte bei mechanischen Suhseibinen
daflr, dass sich die Hebel der einzelnen Buchstaben verheddertenstheriliegen die am
haufigsten verwendeten Buchstaben und Buchstabenkombinationen vordénaamtfernt,
um dieses Verheddern zu vermeiden. Deshalb heif3t die heute verwendete Bloehan-
ordnung QUERTZ-Tastatur.

17



11 t Zehnfingerschreiben

Materialien
1x pro Kind Tagebuch

W u]S$ WE}IPE uu ¢cZ %] dC%]vP"
1x pro Kind Questbogerzehnfingerschreiben

Klebepunkte
Durchflihrung
Step 1: BegriflRung im Veranstaltungsraum, Besprechung Tagebuch (Verteilung EP).
Step 2: Austeilen Questbog@ehnfingerschreiberwird noch im Veranstaltungsraum
besprochen, anschlie3end gemeinsam in den PC-Raum wechseln.
Step 3: Bearbeitung, anschliel3ende Besprechung der Ergebnisse.
Step 4: Verteilung Punkte, Austeilen Tagebuch fir kommende Woche,

Verabschiedung.

Antworten

Questbogerzehnfingerschreiben
Die Kinder tiben Zehnfingerschreiben mit dem Programié %.] dC %o]v P "X s WE}IPE
muss zuvor auf den Computern installiert werden.

Bonus
] <]lv ®2zZ v ] &eSv ] vmuvP v Ju WE}IPE] WU cZ %] dC°
abgeschlossen und fiithren weitere Ubungen durch.

18



12 t Spieletest

Materialien
1x pro Kind Tagebuch
PC mit Internetzugang (Browser bzw. Spielsoftware)

1x pro Kind QuestbogerSpieletest

Klebepunkte
Durchflihrung
Step 1: BegruflRung im Veranstaltungsraum, Besprechung Tagebuch (Verteilung EP).
Step 2: Austeilen Questbog&pieletestwird noch im Veranstaltungsraum
besprochen, anschlieRend gemeinsam in den PC-Raum wechseln.
Step 3: Bearbeitung, anschlie3ende Besprechung der Ergebnisse.
Step 4: Verteilung Punkte, Austeilen Tagebuch fir kommende Woche,

Verabschiedung.

Antworten

QuestbogerSpieletest
Individuelle Antworten maoglich!

Bonus

Bei den Hilfestellungen handelt es sich um vier Handreichungewpdi Tobias Miller
entwickelt wurden.

19



99 t Surfschein

Materialien
1x pro Kind Tagebuch

PC mit Internetzugang (Browser)
1x pro Kind QuestbogerSurfschein

Klebepunkte

Durchflihrung

Step 1: BegrufRung im Veranstaltungsraum, Besprechung Tagebuch (Verteilung EP).

Step 2: Austeilen Questbog&urfscheinwird noch im Veranstaltungsraum
besprochen, anschliel3end gemeinsam in den PC-Raum wechseln.

Step 3: Bearbeitung, anschliel3end werden die Surfscheine gedruckt uaitver

Step 4: Verteilung Punkte, Verteilung Digitaali-Urkunden, Verabsaigedbschieds-
Wassereis.

Antworten

QuestbogerSurfschein
Die Kinder fihren den Surfschein durch und erhalten den Ausdruck

Bonus
] <]lv ®u Zvc] PE} s E]vS "™ e uE(e Z ]veX
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BNSt Bonusquests

Eine Bonusquest ist:
Manchmal hat man mehr Zeit als geplant oder mochte den Ablauf etes@dern.
Dafur sind im Ablauf deDigitaali AGdiverse Bonusquests vorgesehen.

Eine Bonusquest kann, aber muss nicht, Bonuspunkte geben.

Zum Beispiel geht es bei der Bonusqugitfrichtedarum, dass die Teilnehmenden eine
ihnen unbekannte exotische Frucht mit Hilfe des Internets benenmeheuforschen sollen
Diese Bonusquest passt am besterSuche im Internekann aber nur durchgefuhrt
werden, wenn man a) Zugang zu exotischen Frichten hat und b) keindoeittelverbot im
Veranstaltungsraum herrscht.

Ein anderes Beispiel ware, wenn es moglich ist, einen Gast einzuladerediellsprhemen
erklaren kann bzw. den neugierigen Fragen der Teilnehmenden Rede und Astietem
kann. Daflir hatten wir in der Vergangenheit Spieleentwickler aukfudram Main die
einen groben und stark vereinfachten Einblick ist das Arbeitsfeld geberdmnn

Wenn dieDigiaatli AGofters durchgefuhrt wird, lohnt es sich, einen eigenen AG-Trailer zu
drehen. In unsereEinfuhrung] 8 Jv ¢}o Z ¢ ]*%] o A}EZ v wWdeos c”*5}% D

Eigene Quests und Schlusswort

Wir raten allgemein dazu, eigene Quests und Bonusquests zu entwickeln, umedanh B
der Zielgruppe gerecht zu werden.

Wir legen Ihnen dabei ans Herz, Ihre Materialien ebenfalls mit einatiG@eCommons-
LizenZ auszustatten, damit auch andere davon profitieten

Gerne schicken Sie uns lhre selbst entwickelten Questea®@infocafe.orgu, mit einem
Vermerk, ob wir lhre Quests der Materialsammlung beifiigen diurfen. Bei FragenrkSiae
sich jederzeit an uns wenden.

Cheers, Infocafe

! Infos zu Creative Commontgtps://de.creativecommons.org/index.php/was-ist-cc/

t] Zz8]P & ,]JVA ]*W ] >]i vi CE AU o0¢} cv] Z8 I}uu G i(°@®oi EpspPsUSAP @
studentische oder ehrenamtsaufwandsentlohnte Person die Nutzung untersagen, vgl.
https://irights.info/artikel/cc-lizenz-kommerziell-nein-danke/7193
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Anhang Quests

Auf den folgenden Seiten finden Sie alle Kopiervorlagen der QuesthigeArbeitsblatter.
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Dein Digitaali-Tagebuch
Spielzeitkontrolle: jede Woche 1 Punkt

Wie kommstdu an die Punkte fur die Spielzeitkontrolle auf dem Charakterbogen 1
dein Digitaali?

Lege dafir immer, wendu an Medien sitzt, das Digitaali-Tagebuch neben dich un
trage die Zeiten fur dein kleines Digitaali ein.

Mit Medien sind digitale Medien gemeint. Dazu gehoren der Féraisalas Handy,
das Tablet, das E-Book, d&Coder Laptop nd auch alle Konsolen. Sprich: Alles mi
einem Bildschirm!

Was hastu in dieser Zeit alles gemacht oder gespielt?

Im Tagebuch kannstu gerne eigene Abkurzungen benutzen. Hauptsatheseil3t,
wasdu mit ihnen meinst.

Als Beispiel:

"h" = Stunden

"m" = Minuten

"TV" = Fernsehen

"YT" = YouTube

Undsoweiter...

Denk daran:

Deinem Digitaali tues nicht gut, wenrdu an einem Tagu viel vor dem Bildschirm
sitzt.






Was ist ein Browser?
1 Punkt

Umim Internet surfereu kénnen, brauchtnan ein Programm.

Dieses nenniman Browser, das ist Englisch for yE& Zep € pnEJZS, EV
Bekannte Browser sind Z & }uc&JE CK¥BRHw UEMU Gigfc P X

Benutzt hastu einen Browser sicher schon ofter, aber kenthstauch seine
wichtigsten Bestandteile?

Hier ist deine Aufgabe:

Ordne auf dem Arbeitsblatt die Begriffe mit Zahlen den richtigetestim
Browserfensterzu und verbinde sie mit der richégm Nummer.






Links
2 Punkte

e /vd Ev § ~ct}Eo0 t] t ~e 5 Z3 pe Alov A E-

e]Jlv. HME Z c>]vie® ~ VPOXW cs E Jv puvP?e u]S Jwas (
dich spielend leicht durchs Web von einer Seite zur Nachsten hangein.

Hier sind deine Aufgaben:
1. Gehe nun auf die Seite von Wikipedia und schau dir die Websgitng

2. Wo findest du auf der Seite Links?

3. Sind sie leicht zu finden?

4. Woran erkennst du einen Link?




Ein Lesezeicheim Browser erstellen
1 Punkt

Neben den Bestandteilen und der wichtigsten Funktion eines Browseenlevir
heute noch eine weitere Funktion kennen.

Damitman sich nicht alle Adressen von tollen Internetseiten merken mussegitie

Méglichkeitc> « | ] ZinmvBrowser anzulegen. Mit einem Klick komihsso
direktzudeinemb & A}E]$ vZX

Hier ist deine Aufgabe:

Erstelle im Browsec Z (E } eimLesezeichetiir die Suchmaschine oJv<pzZ”X



Download: ¢ ]Freund firdein J]P]S o]"
1 Punkt

Download bedeutet auf deutsch Z E pvs @&Menndd‘etwas aus dem Internet
herunterladst, speichergslu Dateien aus dem Internet direkt auf deinem Compute

Viele Inhalte aus dem Internet darfan sich auf den eigenen Rechner laden. Doch

nicht alle sind harmlos! Frage vorher lieber deine Eltebtlu eine Datei
herunterladen darfst.

Hier sind deine Aufgaben:

=

Gehe auf die Webseite AAAX]v(} ( X}EPAX

2. Irgendwo auf unserer Webseite hat sich das Digitaali versteckt.
Finde es!

3. Ladeesherunter und speicheresauf deinen Desktop.



Dein Digitaali fir den Desktop
1 Punkt

Wareesnicht toll, wenndu von deinem Digitaali begruf3t wirst, wedn den Rechner
startest? Heute lernstlu, wie man ganz einfach einen Desktophintergrund gestalte

Hier sind deine Aufgaben:

1. Auf dem Desktop findestu deine heruntergeladene Datei, die
c ]P]38 oljeiBt%eRrie diese Datei mit dem Bildbearbeitungsprogral
c W ]v S XEd gestalte dir deinen ganz eigenen Desktop-Hintergrund

2. Speichere das fertige Bifb und klicke doppelt auf die Datén einem
Fenster offnet sich dein Bil®u klickst mit der rechten Maustaste darauf
und wéhist dannc dDesktophintergrundA E A v aws’der Liste aus.
Und schon ist dein Digitaali auf dem Desktop!



Sucham Internet 1
2 Punkte

Unter der Adressece AAAX o]v | fird¥stdti eine Suchmaschine, die extra fiir
Kinder gestaltet wurde.

Jegenauerdu im Suchfeld eingibst, wonachu suchst, desto passender sind die
Ergebnisse, die angezeigt werden.

Hier sind deine Aufgaben:

=

Gehe auf die Seite o]v | Zukd suche dort nach deinem Lieblingstier
Wie viele Ergebnisse bekomnut?

3. Schau dir eine Seite genauerund schreibe auf, warumu gerade diese
Seite ausgewahlt hast.

N




Suche deine Schule
1 Punkt

Wenndu bei Google nach etwas suchst, bekomuohsganz viele unterschiedliche
Ergebnisse.

Wir haben bei Google.dmal nach derc o -8€Bweitzer® Z p @esucht.
Hier sind unsere Suchergebnisse:

Ist eure Schule dabei?

Hier sind deine Aufgaben:

1. Versucheesmal mitc o -8€Bweitzer-Schule + Nel» v pEPA?
2. Was féllt dir auf?




Sucham Internet 2
3 Punkte

Du erinnerst dichan die Suchmaschine AAAX o]v | pledenaukiduin die
Suchmaschine eingibst, wds suchst, desto eher findesgiu passende Seiten.

Stell dir vordu méchtestfir dein DigitaalZootiere aus Papiebasteln. Eine Vorlage
fur solche Tiere gi#sdoch sicher im Internet.

Hier sind deine Aufgaben:

1. Suche auf der Seite AAAX o]v |paK Bastelanleitungen f@iootiere
aus Papier

2. Folge dem Linku den Bastelbogen und suche dir ein Ees, dasdu basteln

mochtest.

Downloade den Bastelbogen und speichere ihn auf deinem Desktop.

Drucke den Bogen aus (wie das genau geht, erklaren wir dir),asateund

bastel dein Tier!

Hw



Werbungim Internet - Teil 1
2 Punkte

Gehe auf die Webseite A A A X §} P PHie¢ fiftEsidu die Seite von den
Fernsehsender SuperRTL.

Warstdu auch schon mal auf der Webseite?
Warum bieten die Macher von SuperRSbleine Seite tberhaupt an?

Hier sind deine Aufgaben:

1. Wie erkennstdu die Werbung auf der Webseite?

2. Warum klickt man auf Werbung?

3. Welchen Zweck hat Werbung?




Werbungim Internet - Teil 2
1 Punkt

Hastdu sowas schon einmal gesehen?

Hier sind deine Aufgaben:

Was ist dasWie reagierstdu darauf? Warum?




Werbungim Internet - Teil 3
1 Punkt

Welche Werbung kennstu? Sind die Aussagen darin wahr?

Wie erkennstdu Werbung im Internet?




Vorsicht Computervirus!
3 Punkte

. S Z]1I1Y XX

Bestimmt warstdu schon einmal krank und der Arzt fmtdir gesagt, dass
du einen Virus hast. Wusstesdti, dass Computer auch krank werden
konnen? Sie bekommen zwar kein Fieber oder Husten, aber kdnnen
langsamer laufen oder deine Daten zerstoren.

Wie kann manvermeiden einen Computervirzsi bekommen?

Kennstdu die Geschichte von Troja?
Was sind Trojaner und was haben sie mit Vietun?

Was ist eigentlich ein Virus oder Trojaner? Und woher kommen sie?

Hier ist deine Aufgabe:

Prife nun deine Dateien mit dem Virenschutzprogramm deines
Betriebssystemdm Falle von Windows kanngt das vorinstallierte
Programmct]v }Ae ( v @@eénutzen.



Dateien tauschen
3 Punkte

Duhast nun dein eigenes tolles Digitaali-Bild!

Doch was, wendu das Bildan deine Freunde weitergeben oder Zuhause
benutzen willst.

Gespeichert isesin einer Datei auf der Festplatte deines Rechners. Abel
wie kommt die Datei von diesePCauf andere Rechner?
Hier sind deine Aufgaben:

Welche Mdglichkeiten gibt es, Dateien von einB@auf einen andereau
Ubertragen?

Schreibe mindestens drei Mdglichkeiten auf:




Eine Datei auf dem USB Stick
1 Punkt

Ganz leicht lassen sich Dateien mit einem USB Stick austauschen. Auf
USB-Stick passgmnach Speichergrof3e unterschiedlich viele Daten dara

Du kannst ihn mit einenPCuber einen USB Anschluss verbinden.

Sosehen USB Anschliisse aus:

Hier ist deine Aufgabe:

Speichere eine Datei von deinem Rechner auf den USB Stiatty den uns

bekommst.



Der Com puter von Innen
5 Punkte

Heute schauen wunseinen Computer von innen an!
Welche Bestandteile kennt ihr schon?
Welche Teile machen was?

Gibtes Unterschiede zwischen verschiedenen Computern?

Hier ist deine Aufgabe:

Male einen "funktionierenden” Computer von Innendem folgende Dinge
sind:

Datentrager (Festplatte)
Wechsel-Datentrager (DVD)
Netzteil

Mainboard

Anschlisse ( USB/Netzwerk/etc.)
CPU - Prozessor

GPU - Grafikkarte

RAM - Arbeitsspeicher

Lufter & Kabel



Passworter
2 Punkte

Was macht ein Passwort eurer Meinung nach sicher?

Ein sicheres Passwort ist immer geheim!
Ein Passwort bestehend aus mindestens 4 leaamherkenden Wortern:
cZ] ZWJyre TasséspuzZo”

Um dieses Passwomru entschliisseln, brauchte ein
Entschlisselungsprogramm 550 Jahre.
Hier ist deine Aufgabe:
Teste dein neues Passwort noch einmal!
Dazu kannstlu folgende Seiten benutzen:
- passwortcheck.datenschutz.ch

- watson.ch
- checkdeinpasswort.de



Was istwo aufder Tastatur?
2 Punkte

Wen darfman eigentlich, wann fotografieren?
Was darf man mit den Fotos machen?
Welches Bild kann ich als Profilbild im Internet benutzen?

Hier sind deine Aufgaben:

Kreuze die richtige Antworten an:

0 Ich darf jeden einfacho fotografieren

o Ich soll immer fragen, bevor ich jemanden fotografiere

0 Meine Geschwister muss ich nicht fragen

o Bilder kann ich miin der Google Bildersuche herunterladen und diese dan
auch verwenden

o Bei allen Bildern muss ich inemden Urheber (also den, der das Bild gemac
hat) fragen

Wie finde ich Bilder die ich benutzen darf?




Was istwo aufder Tastatur?
1 Punkt

Bestimmt ist dir schon mal aufgefallen, dass die Buchstaben auf einer
Computertastatur nicht nach dem Alphabet angeordnet sind.

Warum sind die Tasten dowo sie sind?

Hier ist deine Aufgabe:

Teilt euch in zwei Gruppen auf.
Jede Gruppe bekommt einen Plan und eine Tastatur sowie die dadvegelen
Tasten. Schaut euch den PEmund baut die Tastatur wieder richtig zusammen.






Zehnfingertippen mit Rapid Typing
3 Punkte

Du hast bestimmt schon mal jemanden gesehen, der rasend schnell eixeante
Computer geschrieben hat.

So schnell kannst du auch tippen lernen, es gehort nur ein wenigdJttazu, damit
deine Finger blind die richtigen Buchstaben auf der Tastatdeh. Ahnlich, wie bei
einem Musikinstrument.

M( Jvuz Zv & (Jv S 4 ]Jv WE}IPE uu v u ve cZ
Zehnfingerschreiben lernen kannst.

Hier ist deine Aufgabe:

" ES e WE}IPE uu ¢cZ %] dC% ]JvP" pv e« Zo] = ]
erfolgreich ab.



Teste ein Spiel
1 Punkt

Es gibt Computerspiele, die gefallen einem richtig gut.
Doch warum genau magst du ein Spiel und findest ein anderes langweilig?

Dem werden wir heute auf den Grund gehen.
Gemeinsam testen wir ein Spiel und finden heraus, was ein gutes Spiel ausmac

Wenn du nichts dagegen hast werden wir deinen Test dann auf derdesite
Infocafes verdoffentlichen!

PS

Wenn du nicht weil3t wo du Anfangen sollst, es gibt Hilfestgimndie wir dir geben
kdnnen?



Mache dein en Surf schei n!
3 Punkte

Nachdemdu in der DigitaalAGso viel Uber Computer und das Internet gelernt has
istesan der Zeit, dasdu deinen Surfschein machst.

Hier ist deine Aufgabe:

Auf der Webseitec AAAX]vE EX $nhdestdu unter ¢ ” %ond” %o &fhen
Linkzumc pE (s Z Jv~ X

Scrolle dort etwas runter undu findest ¢ JgroBes E] wvdes’Surfschein.

Lose die Aufgaben und drucke dm Ende deinen Surfschein aus!






